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Informacion importante 


Lee cuidadosamente este manual 
antes de usar este programa. Si un 
menor va a usar este programa, las 
instrucciones se las debe explicar un 
adulto. 

Ademas, lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este tltulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono ! en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 
contenido de cada seccio n. Cuan do 
hayas terminado, oprime I^home 
para volver al menu HOME. 

Tambien deberlas leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 

Ten en cuenta que a menos que se 
indique lo contrario, el termino 
"Nintendo 3DS" incluye a todas las 
consolas de la familia Nintendo 3DS: 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y 












Nintendo 2DS. 


Seleccion de idioma 


Este programa contiene tres idiomas 
diferentes: espanol, ingles y trances. 

El idioma en que se muestra el juego 
esta determinado por el de la 
consola. Puedes cambiar el idioma 
de la consola en la 
configuracion de la consola. 

♦ Cuando sea necesario aclarar las 
referencias en ingles de la captura de 
pantalla, se incluira la traduccion de 
cada texto en espanol. 

♦ Las capturas de pantalla de este 
manual son de la version en ingles 
del programa. 


Informacion importante 

La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 
usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podrla ser ilegal, anula la garantla e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Ademas, dicho 
uso podrla causar lesiones a ti o a 
terceros y podrla causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (as! como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 




ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 
copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electronico en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual 
estan siendo infringidos, visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 


Consulta la version en ingles de este 
manual electronico para ver los 




derechos de propiedad intelectual 
relacionados con este programa, 
incluidos los avisos legales de las 
aplicaciones intermedias y los 
componentes de los programas de 
codigo abierto, en caso de que se 
hay an utilizado. 
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amiibo 



Este programa es compatible con 
;omiibo: . Puedes utilizar accesorios 
amiibo compatibles acercandolos a la 
pantalla tactil de una consola New 
Nintendo 3DS o New Nintendo 3DS 
XL. 

♦ Los datos almacenados en amiibo 
se pueden leer usando varios 
juegos y programas compatibles. 

♦ Si los datos de un amiibo estan 

danados y no se pueden 
restaurar, accede a los ajustes del 
menu HOME ( ) desde el menu 

HOME y formatealos dentro de la 
opcion "Ajustes de amiibo". 

Utiliza las figuras amiibo con 
programas compatibles a traves de la 
tecnologla NFC (comunicacion de 
campo cercano). Para obtener mas 
detalles, visita la pagina oficial de 
Nintendo sobre amiibo en 


























es.amiibo.com. 



Importante 


• Basta con tocar ligeramente la 
pantalla tactiI con la figura 
amiibo para que la consola la 
detecte. No presiones la 
figura amiibo contra la pantalla 
ni la deslices con fuerza sobre 
el la. 
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Controles en batalla 


Controles en batalla 


| C*D Fijar objetivo _| 

Fija la camara en el enemigo mas 
cercano (solo ciertos tipos), 
situandola automaticamente de 
frente al mismo. 

| fp Defensa _| 

Protege de los ataques enemigos. 
La camara se situa automaticamente 
detras del personaje seleccionado y 
permanece alii hasta que dejes de 
pulsar el boton. 

| Cambiar de personaje | 

Cambia el personaje seleccionable. 

I O Acercar/Alejar el I 

minimapa ___| 

Cambia el tamano del minimapa. 

| Q Mostrar gula _| 

Permite acceder a la gula que 
aparezca en pantalla. 

♦ Solo disponible si las guias estan 
desactivadas o en modo automatico 
en el menu de ajustes del juego. 











| © Moverse/Correr _| 

Mueve el boton deslizante hacia 
donde quieras desplazarte. Si no lo 
sueltas, al cabo de unos segundos 
el personaje comenzara a correr. 

| & El despertar _| 

Cuando se llene esta barra, tu 
personaje entrara en el despertar. 
Mientras se encuentre en ese 
estado, siempre tendra ventaja, 
independientemente de que tipo de 
arma use el adversario. Ademas, si 
vences a muchos enemigos, 
obtendras bonificaciones 
adicionales, como oro o puntos de 
experiencia. 

I ®+® Usar pociones y j 
bastones _| 

Si te has equipado con una pocion, 
podras curarte y recuperar PV. Si 
llevas equipado un baston, podras 
curar a los aliados que tengas 
cerca. 

| B+® Agrupar/Separar _| 

Pulsa estos botones para agrupar 
personajes, y vuelve a pulsarlos 
para que se separen. 






I ®+® Cambiar entre \ 

vanguardia y retaguardia 
(con personajes agrupados) | 

Si hay mas de un personaje 
seleccionable, podras elegir a cual 
controlas (vanguardia) y cual sera el 
de apoyo. 

I ®+© Golpe doble (con 
personajes agrupados) _| 

Cuando se llene esta barra, podras 
lanzar un ataque junto a tu 
personaje de apoyo. 

| © Ataque especial _| 

Usa un segmento de la barra 
especial para lanzar un poderoso 
ataque. 

| © Esquivar _| 

Esquiva los ataques enemigos. 

| ® Ataque fuerte _| 

Lanza un ataque fuerte, que puede 
usarse en combinacion con ataques 
normales. 

| © Ataque normal _| 


Lanza un ataque normal. 








| u Camara 
Mueve la camara. 


START 


Ver menu/Dar 


ordenes 


Hace una pausa en la batalla para 
impartir ordenes a los aliados. 

Para evitar perder datos de manera 
irreparable, no reinicies la consola 
de manera reiterativa ni utilices los 
controles incorrectamente de forma 
intencionada. Tampoco saques la 
tarjeta de juego o la tarjeta SD 
mientras se guardan los datos, y no 
dejes que entre suciedad en los 
terminales. 

No uses programas ni accesorios 
externos para modificar los datos 
guardados. Esto podria impedirte 
continuar o hacer que pierdas los 
datos. Ten en cuenta que cualquier 
tipo de modificacion tendra efectos 
permanentes. 







Batalla 


Batalla (pantalla superior) 




Informacion del personaje 


I O PV _| 

Disminuyen a medida que recibes 
dano. Si se vada completamente, el 
personaje caera derrotado. Si cae 
uno de los protagonistas o un 
personaje especificado en las 
condiciones de derrota, perderas la 
batalla. 

En e! modo clasico, los personajes 
caidos no se podran volver a utilizar en 
la historia. 

| Q Barra especial _| 

Permite realizar ataques especiales. 
Se llena a medida que infliges dano. 












| ® Barra del despertar _| 

Permite entrar en el despertar. Se 
Mena a medida que atacas a 
enemigos sobre los que tienes 
ventaja. 

I Personaje de apoyo/ i 
© Barra de arma/Barra de 
escudo _| 

Cuando tu personaje este agrupado 
y la barra de arma este llena, podras 
realizar un golpe doble. Si te atacan 
cuando la barra de escudo este 
llena, el quite se activara 
automaticamente. 

| © Informacion del bastion | 

Cuando estes en un bastion, aqul 
podras ver quien lo controla, as! 
como el arma y los PV del capitan al 
mando. 


Batalla (pantalla inferior) 


? 








| Q Informacion de la mision | 

Aqul obtendras datos sobre la 
mision en curso y sus objetivos. 

| ® Enemigos derrotados | 

Numero de enemigos que has 
derrotado en la batalla actual. 

| Q Monedas/Nivel _| 

Cantidad de monedas que has 
adquirido durante la batalla en curso 
y tu nivel actual. 

I Personajes I 

seleccionables 


Muestra los personajes 
seleccionables y sus PV. 



Pociones/Bastones 

restantes 


Toca lo que quieras usar. 












Minimapa 




• : Aliado • : Enemigo 
ft* Personaje seleccionado 


® • Capitan 
n Comandante 



OO Bastion 
Base 

Objetivo de la 


mision 


H Puesto de avanzada 

^ Personaje en peligro/grave 
peligro 

^ Portal dimensional 
. Ruta aerea 


Q Obstaculo (solo una 
direccion) 

HU Cofre 

* Incremento del nivel de 
apoyo 

Ordenes 

Atacar 

[p Defender 
Curar 





m Desplazarse 

I Acercar/Alejar el I 

minimapa _| 

Tocalo para cambiar el tamano del 
minimapa. 

Bastion 
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Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

EE. UU./Canada: 
1-800-255-3700 


Latinoamerica: 
(001) 425-558-7078 





